
 

Les Astuces 
du SIGil 

 

Utiliser les outils de dessin 
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 Cliquer sur Affichage, Palette d’outils, puis cocher Dessin : 

La barre d’outils de dessin va apparaître en 

bas à gauche dans Minivue. 

Cette barre comprend quatre parties : 

 - sélection du dessin 

 - création de formes géométriques 

 - création de textes 

 - propriétés du dessin 

Pour créer le polygone, cliquer sur chaque 

sommet  de la zone  à  dessiner, puis double  

clic pour terminer la construction. 
 

 

   Voici,  en quelques clics,  comment utiliser 

les  outils  de  dessin  afin   d’enrichir   et   

personnaliser des éditions de cartes. 
 

   L’outil de dessin vous permet d’ajouter du 

texte ou des formes géométriques  (points, 

lignes, rectangles, cercles…). 

Les exemples ci-après traiteront des outils de dessin Polygone, Texte et Propriétés du dessin. 

Activation de la palette d’outils de dessin : 

Outils de sélec- Outils de dessin 

 
Outils texte Propriétés du dessin 

 

Choisir l’outil Polygone : clic sur  

En cliquant sur Affichage puis Visualisation, le calque DESSIN apparaît dans 

la fenêtre Configuration de l’affichage. ... 
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 Cliquer sur   pour  sélectionner le dessin  à  

modifier ou sur pour sélectionner tous les dessins.  

Changer la couleur, la trame… :  

 ATTENTION : Les dessins créés ne seront pas sauvegardés à la fermeture du logiciel. 

 Cliquer sur pour afficher la fenêtre Propriétés 

des dessins. 

A  partir de  cette fenêtre  vous pouvez choisir  de 

modifier : 

           : la  trame du polygone (plein, vide, hachuré, 

quadrillé…) et la taille du contour,  

           : le type de contour (plein, pointillé…),  

           : la police du texte, 

           : la couleur du texte, du remplissage ou du 

contour. 

Pour insérer un texte horizontal ou vertical,  

   - cliquer sur les outils  ou       , 

   - cliquer sur la carte à l’emplacement où le texte 

doit apparaître, 

   - saisir le texte à insérer. 
     

Pour insérer un texte orienté (« Projet de voirie » sur 

l’exemple ci-contre) : 

  - cliquer sur l’outil       ,  

  - sur la carte, cliquer  deux  points qui fixeront                          

l’orientation du texte, 

  - saisir le texte dans la fenêtre de saisie. 

Choisir l’outil Texte : 


